













Игровой Стандарт ПК: 2 


СЕРИ ® 

Похоже, екатеринбургская Тагмет Оатез до кон¬ 
ца жизни обречена на создание безумных гоночных ар¬ 
кад. На этот раз им поручена работа над продолжением 
популярного несколько лет назад «Іпзапе». 

В игре будут представлены внедорожники пяти 
классов: 4x4, спортивные, пикапы, грузовики и экс- 
трим. Авторы обещают 12 игровых режимов для оди¬ 
ночной и многопользовательской игры до 8 человек, 
20 просторных карт с разрушаемым окружением и 
возможность настроить автомобиль под свою манеру 
вождения. 

«Іпзапе 2» появится не только на ПК, но и на ХЬох 
360 в I квартале 2010 года. 

Итальянская студия Мііезіопе уже работает над оче¬ 
редной игрой в серии \ѴогЫ 8ирегЫке СЬатріопзЬір. 

Разработчики лицензировали все, что только мож¬ 
но: мотоциклы, трассы, команды, гонщиков. Кроме 
того, они обещают ряд улучшений по сравнению с пре¬ 
дыдущими играми серии: полностью трехмерное ок¬ 
ружение, качественная проработка трасс, новые режи¬ 
мы игры, переделанные геймплей и пользовательский 
интерфейс. Все характеристики мотоциклов спишут с 
их реальных прототипов, а игроку будет позволено от 
души покопаться в движке с возможностью настрой¬ 
ки каждой детали «под себя». Наконец, разработчик 
утверждает, что только в «8ВК 09: ВирегЬіке ДУогМ 
СЬатріопзЬір» вы сможете увидеть повреждения на об¬ 
текателях и одежде гонщиков. 

Релиз игры намечен на май текущего года на ПК, 
ХЬох 360, Р83, Р82 и Р8Р. 

Попавший под крыло компании Сосіетазіегз юмо¬ 
ристический квест «Ьеізиге 8иіі Ьаггу: Вох ОШсе 
Виз!» готовится к выпуску уже этой весной на ПК, Р83 
и ХЬох 360. 

В новой серии Ларри превратится во владельца ки¬ 
ностудии. Нечистые на руку дельцы из студии-конку¬ 
рента крадут у него идеи, и незадачливому сердцееду 
приходится со всем этим разбираться. 

Интересно, что главных персонажей игры озву¬ 
чат такие известные актрисы, как Кармен Электра и 
Шеннон Элизабет. 

Компания Сарсот анонсировала экшен «Ьозі 
Р1апе!2». Сиквел расскажет о том, что произош¬ 
ло после событий, описанных в оригинальной игре. 
Из-за глобальных климатических изменений поя¬ 
вятся совершенно новые локации, например джунг¬ 
ли. Будут предложены режим кооперативной игры 
и возможность посмотреть на сюжет с нескольких 
сторон. «Ьозі Ріапеі 2» создается на основе движка 
МТ-ГгатеѴѴогк 2.0. 

«БіКТ 2» будет выпущен компанией Сосіетазіегз 
в сентябре 2009 года. Игра разрабатывается для ПК, 
ХЬох 360, Р83, \Ѵи, Б8 и Р8Р. 

Новый гоночный симулятор предложит игрокам бо¬ 
лее агрессивные гонки в самых разных уголках плане¬ 
ты. В рамках режима ДУогЫ Тоиг вам станут доступны 
такие мероприятия, как «Сгеек ТгаіІЫагег», «Ка\ѵап& 
Каііу Кип», «Ваііегзеа ВаШе», а также посещение по¬ 
пулярного стадиона Лос-Анджелеса «Зіасііипі Кіп& 


8Ьооіоиі», который «переделают» специально для про¬ 
ведения гоночных заездов. 

В игре будет целая куча внедорожников и онлайно¬ 
вый режим. 

Компания Сарсот официально анонсировала зу¬ 
бодробительный экшен «Беасі Кізіп^ 2». 

Действие игры разворачивается спустя несколько 
лет после событий первой части, произошедших в од¬ 
ном американском супермаркете. Теперь вирус распро¬ 
странился по всей стране. Игроки отправятся в столицу 
азартных развлечений Форчун-Сити, «срисованную» 
с Лас-Вегаса, и там будут сражаться с кровожадными 
зомби, используя целый набор подручных средств. 

Над второй частью работает канадская студия Віие 
Сазііе Оатез под присмотром команды, создавшей ори¬ 
гинальную версию «Беасі Кізіп&», которая была выпу¬ 
щена исключительно для ХЬох 360. На сей раз сиквел 
выйдет на ПК, ХЬох 360 и Р83. 

Анонсирован первый эпизод проекта, создаваемо¬ 
го в жанре «психологический квест». Игра «Фобос: 
1953» будет являться приквелом российского триллера 
«Фобос» и появится на прилавках одновременно с его 
выходом на большой экран в мае 2009 года. 

Наши дни. Главные герои оказываются в ночном 
клубе, расположенном глубоко под землей в бывшем 
военном бункере. Как выяснится впоследствии, неког¬ 
да здесь ставили опыты на заключенных. Игроку пред¬ 
стоит узнать правду о пугающих событиях, произо¬ 
шедших в 1953 году, которые привели к ликвидации 
персонала и консервации всего комплекса. 

Авторы обещают перенести игроков в Советский 
Союз 1950-х годов: интерьеры бункера воссозданы на 
основе реальных военных объектов, при составлении 
текстовых материалов использовались исторически до¬ 
стоверные документы. В путешествии по бункеру вас 
будет сопровождать лишь голос незримого «наблюдате¬ 
ля», транслируемый по системе внутренней связи. 

Как утверждают создатели игры, в основе ее сюже¬ 
та - реальные разработки ученых МГБ СССР, изучав¬ 
ших пределы возможностей человеческого мозга, пе¬ 
редачу мысли на расстояние и воздействие страха на 
человеческий организм. 

Сразу целая обойма весьма ожидаемых проектов 
была перенесена на более поздний срок. Официально 
причина задержки-стара как мир - желание отполиро¬ 
вать свои игры до зеркального блеска. 

Итак, «ТЬе ОосНаіЬег 2» выйдет теперь во II квар¬ 
тале сего года, «<Іизі Саизе 2» - в III квартале, «ТЬе 
8ітз 3» - 2 июня, а «Бга&оп А§е: Огі&іпз» - аж во 
II полугодии. 













Актерский состав ново¬ 
го проекта Сильвестра Сталлоне 
«Невозмутимые» («ТЬе ЕхрепсіаЫез») 
продолжает пополняться звездами 
боевиков. 

Арнольд Шварценеггер сыграет в 
фильме... губернатора Калифорнии, 
то есть самого себя, а Бен Кингсли - 
отрицательного персонажа, работаю¬ 
щего в ЦРУ. Пока неизвестно, какая 
роль достанется Эрику Робертсу, но 
актёр тоже в деле. 

Напомним, что помимо вышеназ¬ 
ванных имен в фильме задействованы 
Джейсон Стэтхэм, Джет Ли, Дольф 
Лундгрен, Форест Уитакер и Микки 
Рурк. 



Том Круз сыграет роль российс¬ 
кого шпиона в экранизации романа 
Роберта Ладлама «Круг Матарезе». 
Роль агента американской раз¬ 
ведки закреплена за Дензелом 
Вашингтоном. Ставить фильм будет 
Дэвид Кроненберг. 

Главные герои - фанатично пре¬ 
данные своему делу агенты, а также 


давние и непримиримые противни¬ 
ки. Но, как это часто бывает, обстоя¬ 
тельства вынуждают их действовать 
сообща. Русский и американец вмес¬ 
те пытаются пролить свет на действия 
таинственной организации киллеров. 



Новыми проектами компании 
Сэма Рэйми ОЬозі Ноизе Рісіигез 
будут ремейки европейских филь¬ 
мов ужасов «Мучительная боль» и 
«Комната 205». 

Главными героинями фильма 
«Мучительная боль» станут две де¬ 
вушки. Они смотрят ужастик, но со¬ 
бытия в жизни начинают вдруг от¬ 
ражать происходящее на экране, и 
постепенно героини оказываются в 
центре собственного ужаса. 

Ремейк «Комнаты 205» в амери¬ 
канском варианте будет называться 
«ТЬе Богт» («Общежитие»). По сю¬ 
жету студентка колледжа переезжает 
в общежитие и узнаёт, что её комна¬ 
та принадлежала студенту, жестоко 
убитому несколько лет назад. После 
нескольких несчастных случаев она 
начинает понимать, что призрак пы¬ 
тается отомстить студентам. 


-• ГЖГП0 
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ООП 

Все четыре звезды полнометраж¬ 
ной версии сериала «Секс в большом 
городе» — Сара Джессика Паркер, 
Ким Кэтролл, Кристин Дэвис и 
Синтия Никсон — подписали контракт 
на участие во втором фильме. Кстати, 
из всех актрис лишь Сара Джессика 
Паркер принимает активное участие в 
разработке фильма: помимо исполни¬ 
тельницы главной роли она является 
еще и продюсером картины. 

Режиссёр и сценарист Майкл 
Патрик Кинг, находящийся в одном 
шаге от подписания контракта, ска¬ 
зал, что хотел бы изменить тон повес¬ 
твования и устроить несколько сюр¬ 
призов для зрителя. 



Новым фильмом мастера ужа¬ 
сов Джона Карпентера после вось¬ 
милетнего перерыва станет психо¬ 
логический триллер «ТЬе ХѴ'агсІ». 

Главная роль досталась Эмбер Хёрд 
(«Ананасовый экспресс: Сижу, 
курю»). Ее героиня оказывается в пси¬ 
хологической лечебнице, которую тер¬ 
роризирует призрак. 



Новинки кинематографа 


МВМ 


Название: Интернэшнл 
(ІпіегпаііопаІ) 

Жанр: политический триллер 
Режиссер: Том Ты к вер 
Сценарий: Эрик Сингер 
В ролях: Клайв Оуэн, Наоми 
Уоттс, Армии Мюллер-Шталь, 

Ульрих Томсен 

Сюжет. Порядочный до бе¬ 
зобразия агент Интерпола Лу 
Селинджер расследует махина¬ 
ции одного крупного банка. 

Субъективно. Раскрывать 
сюжет более подробно не вижу 
смысла - его надо либо расписы¬ 
вать на несколько страниц, либо 
вполне можно упаковать в одно 
предложение. Мне отведено лишь 
полстраницы. 

Фильм несет довольно боль¬ 
шую смысловую нагрузку, но, к 
сожалению, ничего нового не 
открывает. Любая война всегда 
кому-то выгодна. Ух, ты, а мужики-то не знают! Денег 
и власти много не бывает. А я-то, наивный, всегда по¬ 
лагал, что главное - это здоровье. Другое дело, кар¬ 
тина и не собирается никого поучать или побуждать к 
размышлениям. Перед нами банальный политический 
детектив, в котором нет таинственного предателя или 
коварного убийцы под маской мистера X. Зрителю с 
самого начала известно, кто есть кто. Шаг за шагом 
нам раскрывают секрет того, куда можно с пользой 
пристроить большие, воистину большие, деньги. Один 
из вариантов. При желании можете сами домыслить 
еще парочку. 


Повествование протекает 
довольно ровно, неторопливо 
и, что самое важное, содержа¬ 
тельно. Не помешала бы чуть 
большая запутанность сюжета, 
но в остальном все находится 
на высоком уровне (режиссу¬ 
ра, игра актеров, логика собы¬ 
тий...) Любителей экшена слегка 
встряхнут попсовой сценой пе¬ 
рестрелки в музее во второй по¬ 
ловине хронометража, но лишь 
однажды, чтобы не испортить 
впечатление реалистичности 
происходящего типично голли¬ 
вудским фарсом. 

Все было бы хорошо, но 
Клайва Оуэна я до сих пор не могу 
воспринимать в качестветероя- 
одиночки, несмотря на все его 
последние роли. Да, он умеет со¬ 
стряпать на лице эффектную гри¬ 
масу ярости, но взгляните в его 
большие чистые глаза, которые, 
казалось бы, в любой момент готовы проронить сле¬ 
зу. Да он просто душка! Девушкам, возможно, имен¬ 
но это в нем и нравится, меня же откровенно коробит. 
Нет в его глазах злости, и быть не может. Не тот образ, 
не те роли... 

Если вам нравятся теории заговоров, политика и 
умные разговоры, постарайтесь не пропустить этот 
фильм. Почитатели экшена, стрельбы, погонь, спецэф¬ 
фектов и пафосных монологов, не задумываясь, про¬ 
ходите мимо. 

В. А. Белянский 




















Игровой Стандарт ПК: 4 


вво 



ЖЕЛЕЗО 



вег 

Центр по разработке гибких дисплеев (ГБС), работа¬ 
ющий в рамках Аризонского государственного универ¬ 
ситета, объявил о создании первого гибкого сенсорно¬ 
го экрана с активной матрицей. Недостаток нынешних 
сенсорных экранов состоит в том, что их нельзя со¬ 
гнуть, не опасаясь сломать твердый стеклянный лист. 
В ЕБС решили эту проблему, не только применив тех¬ 
нологию электрофоретического экрана, но и исполь¬ 
зовав вместо обычно¬ 
го стекла материалы 
БиРопі Теідп Еіітз. 

Гибкий сенсор¬ 
ный дисплей, создан¬ 
ный специалистами 
из Аризоны, состо¬ 
ит из трех основных 
частей - дисплея 
Е-Іпк Ѵізріех, задней 
пластиковой панели и собственно сенсорного экрана. 
Пользователи могут писать на дисплее, сохранять свои 
записи или стирать их. 

Изобретение открывает путь для более крупных уст¬ 
ройств, к примеру, интерактивной электронной газеты. 
Такую газету можно будет спокойно сложить и сунуть 
в карман после прочтения, не опасаясь повредить ее. 
Эксперты ГБС предполагают, что первые потребитель¬ 
ские устройства с использованием гибких сенсорных 
дисплеев будут созданы через полтора года. 

ввв 

Компания Місгозоіі объявила о 
скором выпуске беспроводной геймер- 
ской мыши 8ігіе\УіпсІег Х8 ВІиеТгаск. 

Устройство поддерживает техноло¬ 
гию ВІиеТгаск, улучшающую точность 
позиционирования. Мышь позволяет 
пользователю самому выбрать разреше¬ 
ние в пределах от 250 до 4000 точек на 
дюйм. Более того, для улучшения рабо¬ 
ты в современных динамичных играх мышь снабжена 
собственным процессором, обрабатывающим 13 тысяч 
кадров в секунду. Это позволяет мыши перемещаться 
с ускорением до 75§ и скоростью до 3 метров в секунду. 
Таким образом, скорость вашей реакции в играх будет 
зависеть исключительно от вас. 

Новинка работает до 30 часов от встроенного акку¬ 
мулятора и взаимодействует с компьютером при по¬ 
мощи радиоканала на частоте 2,4 ГГц. Впрочем, мож¬ 
но подключить мышь и через ІІ8В-шнур. Манипулятор 
обладает эргономичной формой корпуса, отклоняемым 
в стороны колесиком прокрутки, набором программи¬ 
руемых кнопок, отдельной кнопкой для записи макро¬ 
сов, а также специальной кнопкой <3иіск ЬаипсЬ. Кроме 
того, устройство имеет небольшой встроенный экран, 
на котором демонстрируется используемое разрешение 
и иконки записи макроса. 

Цена на ЗісіеЛУіпсіег Х8 ВІиеТгаск установлена в раз¬ 
мере $99,95. 

ВВВ 

Компания ЗБГизіоп создала ЗБ-дисплей, на кото¬ 
ром стерео-изображение можно смотреть без специаль¬ 
ных очков. Отличие ЗБГМАХ-дисплея от схожих раз¬ 
работок заключается в том, что он способен работать с 
прямыми трансляциями ЗБ-телевидения. 

Дисплей от ЗБГизіоп работает на медиа-приложении 
РЬіИірз ДУОѴѴѴх ЗБ и использует формат 2Б Ріиз БеріЬ, 
а также методику улучшения изображения ЗБГ ІР. 





® 

Компания 2уХЕЬ начала продажи уни¬ 
версального беспроводного интернет-теле¬ 
фона 2уХЕЬ Ѵ352Б для 8куре с уже загру¬ 
женным в него популярным приложением, 
а потому работающего без ком¬ 
пьютера, по цене 7000 рублей. 

На цветном русифицирован¬ 
ном дисплее трубки выводится привычный 
интерфейс 8куре: контакты, статус, история звонков, 
здесь же можно добавить новый контакт, воспользо¬ 
ваться функциями переадресации вызовов, голосовой 
почты и автоответчика. Для удобства к Ѵ352Ь можно 
подключить проводную гарнитуру или воспользоваться 
встроенным цифровым спикерфоном. 

2уХЕЬ Ѵ352ІІ также может заменить обычный те¬ 
лефонный аппарат для разговоров по городской ли¬ 
нии. Он подключается одновременно к интернету и 
городской телефонной сети. Совместимость с городски¬ 
ми и офисными телефонными станциями обеспечива¬ 
ет поддержка импульсного и тонального набора номе¬ 
ра с адаптацией для использования на линиях России и 
стран СНГ. 

НИН 

На рынке появилась но¬ 
вая разработка от компании 
Ѵигіх, представляющая со¬ 
бой устройство в виде очков 
для просмотра широкофор¬ 
матного видео. 

Изображение в і\Ѵеаг 
АѴ310 можно сравнить с 
просмотром широкоформатного 52-дюймового экрана с 
расстояния трех метров. Для настройки четкости изоб¬ 
ражения устройство обладает независимой для каждой 
стороны регулировкой фокусного расстояния в диапа¬ 
зоне от +2 до -5 диоптрий. Новинка способна работать 
около 5 часов от одной батарейки размера АА. 

В і^Ѵеаг АѴ310 уже встроены наушники, и к ней 
можно подключать все модели іРосІ, портативные медиа¬ 
проигрыватели, фото-, видеокамеры, сотовые телефо¬ 
ны с видео-выходом, игровые приставки, ВѴБ-плееры. 
Цена устройства составляет порядка $250. 

ВВВ 

Компания ІЧокіа представила свой 
первый смартфон со встроенной 8-Мп 
камерой — N86. Устройство выполнено 
в форм-факторе двустороннего слайде¬ 
ра с телефонной клавиатурой. В смартфо¬ 
не предусмотрены широкие возможности 
для получения высококачественных фото¬ 
графий: высокое разрешение камеры, ши¬ 
рокоугольный объектив Сагі 2еізз Теззаг, 
двойная светодиодная вспышка. 

По словам производителя, Хокіа N86 - 
первое мобильное устройство, встроенная 
камера которого позволяет снимать фото¬ 
графии с различной апертурой. Характеристики весь¬ 
ма достойные: съемки видео с разрешением ѴСА и ско¬ 
ростью 30 кадров в секунду, 8 Гб встроенной памяти, 
ОР8-приемник, беспроводные адаптеры, ТѴ-выход и 
многое другое. Продажи новинки стартуют во II кварта¬ 
ле текущего года по цене, не превышающей 400 евро. 

ввв 

Компания 8опу Егісззоп официально анонсирова¬ 
ла мобильный телефон в форм-факторе слайдер 8опу 
Егісззоп \Ѵ995 \Ѵа1ктап. Аппарат обладает широкими 
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мультимедийными возможностями: спо¬ 
собен воспроизводить аудио высокого 
качества, поддерживает видео УоиТиЬе 
и оборудован 8-Мп камерой. 

Кроме того, в 8опу Егісззоп ДУ995 
реализовано новое приложение, разра¬ 
ботанное компанией - Месііа Со. Оно 
обеспечивает автоматическую передачу 
аудио, фото и видеофайлов между мо¬ 
бильным устройством и компьютером, 
самостоятельно подбирая оптимальный 
формат, поддерживает загрузку под¬ 
кастов, запись Аисііо СБ, автоматичес¬ 
ки синхронизирует плей-листы телефо¬ 
на и компьютера и многое другое. Функция Месііа Оо 
будет доступна с момента выпуска \У995 на 15 язы¬ 
ках. Также стоит отметить работу в сетях ЛѴі-Кі. 8опу 
Егісззоп М^995 появится в продаже во II квартале теку¬ 
щего года. 

ннн 

Компания РапіесЬ объявила о выходе в свет пер¬ 
вой в мире модели телефона с функцией «распознава¬ 
ния ветра». РапіесЬ 8ку ІМ-8410К выполнен ^ 

в виде раскладушки толщиной 11 мм и ос¬ 
нащен микрофоном, который может опреде¬ 
лять продолжительность, силу и 
динамику дуновения, и реаги¬ 
ровать на них соответственно, 
используя для запуска внут¬ 
ренних приложений, таких 
как игры, фото-галерея, ви¬ 
део и прочих. 

Посредством собственных лег¬ 
ких можно изменить картинку ра¬ 
бочего стола, просмотреть галерею изоб¬ 
ражений, играть или, например, во время 
видео-звонка, подув на смайлик, отослать его тем са¬ 
мым собеседнику. 

его 

Компания 8атзип& анонсировала му¬ 
зыкальный телефон 8атзипд ВЕАТБЗ 
М7600. Аппарат оборудован сенсорным 
АМОЬЕБ-дисплеем с диагональю 2,8 дюй¬ 
ма, прост в управлении благодаря фир¬ 
менному пользовательскому интерфейсу 
Затзип^ БІ8С, а за обработку и воспроиз¬ 
ведение звука отвечают технологии Вап& 
& Оіиізеп. Кроме того, устройство осна- 
V ІІЯИу / щено приложениями для поиска и приоб- 
ретения музыки. 

С помощью приложения ВЕАТБЗ и 
пользовательского интерфейса БІ8С пользо¬ 
ватель сможет добавлять к песням собственный голос 
и звуковые эффекты. Сенсорная технология и програм¬ 
ма ВЕАТБЗ дают возможность делать скретчи на дис¬ 
плее для создания собственных композиций. 8атзип§ 
ВЕАТБЗ также оснащен встроенными стереодинами¬ 
ками, сигнал в которых обрабатывает усилитель В&О 
ІСЕро\ѵег. Производитель обещает насыщенные и глу¬ 
бокие басы, чистые верхние частоты. 

Г-х-З 

Компания Беіі представила мобильный принтер 
\ѴазаЪі Р2310, который настолько мал, что может по¬ 
меститься на ладони и весит всего около 200 грамм. 
Принтер предназначен для печати снимков с цифро¬ 
вых камер, использующих технологию РісіВгісі^е че¬ 
рез ІІ8В-соединение, а также для устройств, оснащен¬ 






ных модулем ВІиеіооіЬ. Беіі использует в нем 
относительно новую технологию печати, позво¬ 
ляющую печатать изображения без 
использования кювет с чернилами 
или картриджей с тонером, как у 
лазерных принтеров, что делает ее 
применимой в мобильных устройс¬ 
твах и облегчает их использование. 

^ѴазаЬі Р2310 может распеча¬ 
тывать полноцветные изображения 
формата 2x3 дюйма примерно за ми¬ 
нуту, а также наносить на их заднюю 
часть липкое вещество, что позволяет 
печатать на нем лейблы. Принтер уже доступен для по¬ 
купки по цене от $99. 

Компания Азиз выпустила для любителей каче¬ 
ственного звука карты Хопаг Еззепсе 8ТХ, которые ос¬ 
нащены встроенным усилителем для наушников. 

Из других технических характерис¬ 
тик новой звуковой карты стоит 
выделить, в первую очередь, 
соотношение сигнал-шум 
равное 124сІВ. Для срав¬ 
нения, большинство встро¬ 
енных звуковых чипов в 
современных системах мо¬ 
гут похвастать лишь 85-88<іВ. 

Хопаг Еззепсе 8ТХ уже продает¬ 
ся в британских онлайн-магази- 
нах по цене 185 фунтов. 




8еа^аіе выпустила жесткий диск Сопзіеііаііоп Е8 с 
рекордным объемом 2 Тб. 

Диск выполнен в 3,5-дюймо- 
вом форм-факторе и предназ¬ 
начен для настольных 
компьютеров; он под¬ 
держивает интерфейсы 
8АТА (до 3 Гб/сек) и 8А8 
2.0. Скорость вращения 
шпинделя - 7200 об/мин. 
Технология Ро\ѵегСЬоісе обеспе¬ 
чивает экономию до 54% энергии. 

Начало поставок новых жестких дис¬ 
ков запланировано на III квартал текущего года. 

' ааа 

Интересную технологию идентификации для мо¬ 
бильных устройств под названием Могіігіа представи¬ 
ла 8опу. 

Распознавание пользователя производится 
на основе рисунка вен внутри 
его пальца. Гаджет оснащает¬ 
ся маленькой платформой, 
куда кладется палец во 


время идентификации. ЫеагІпГгагесіІ.ЕО*'^ 

С одной стороны плат¬ 
формы включается инфра¬ 
красный ЬЕБ-источник, а с дру¬ 
гой - специальный сенсор «считывает» рисунок вен. 
Разработчики отмечают, что их технология обеспечи¬ 
вает высокий уровень точности и очень быструю рабо¬ 
ту. Внедрить разработку в массы 8опу планирует уже до 
конца 2009 финансового года. 



СМОЗ 5ѲП5Ы 


5са«*гіпд УдМ 


По материалам сайта 
ѵѵѵѵѵѵЛегга.ги 
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Судьба у «Кей Гасііоп: СиеггШа» 
отнюдь не такая легкая и беззабот¬ 
ная, как это может показаться на 
первый взгляд. Для того чтобы раз¬ 
работчики из студии Ѵоііііоп нако- 
нец-таки приступили к созданию 
третьей части серии, понадобилось 
немыслимое количество времени — 
шесть лет! Последний раз мир ус¬ 
лышал об игре в 2002-ом году, ког¬ 
да на полках магазинов появилась 
«Ней Гасііоп 2». Спасение пришло 
оттуда, откуда ето уже давно не 
ждали. Далеко не самые вылизан¬ 
ные финансовые отчеты компании 
ТН(І буквально заставили ее ру¬ 
ководство поднажать на Ѵоііііоп, 
стряхнуть пыль с завалявшейся на 
издательских антресолях торговой 
марки и помпезно анонсировать 
«Кей Гасііоп: Оиеггіііа». Как ока¬ 
залось, время, которое игровая се¬ 
рия провела в состоянии затяжной 
комы, пошло ей только на пользу. 

Третья серия перенесет игроков в 
2125-й год на планету Марс. Прошло 
всего-навсего пять лет, но за это вре¬ 
мя успело много чего измениться - ор¬ 
ганизация ЕагІЬ Беіепзе Гогсе (ЕБГ), 
которая была нашим верным другом 


и союзником в оригинальном «Ней Гасііоп», изменилась до 
неузнаваемости. Теперь она занимается похищением людей 
и превращением их в безропотных рабов, денно и нощно па¬ 
шущих на корпорацию, пополняя ее казну. 

Разумеется, не все готовы мириться с таким положением 
дел. На Марсе вновь начинают свою бурную деятельность под¬ 
польные организации и сопротивление Кей Гасііоп, под зна¬ 
менами которого и будет выступать игрок. Протагониста зо¬ 
вут Алек Мейсон. Его прошлое покрыто густым слоем тумана, 
и, вероятно, по ходу игры нам постепенно будут скармливать 
информацию о главном герое. Каковы его мотивы, почему он 
вступил в сопротивление? Тайна за семью печатями. 

Геймплей претерпит немало изменений. Первый удар по 
чувствительным сердцам фанатов предыдущих игр - «Кей 
Гасііоп: Оиеггіііа» по жанровой принадлежности являет¬ 
ся чистокровным шутером от третьего лица, в то время как 
ее прародители относились к когорте ГР8. Веский довод в 
пользу смены перспективы - новая камера позволит проще 
и быстрее обозревать местность, а также управляться с тех- 


Жанр: ТРЗ (стрельба от 
третьего лица) 

Разработчик: Ѵоііііоп 
Издатель: ТНО 
Дата выхода: I квартал 
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никои, которая внезапно возвращается во вселенную игры. 
Еще один плюс в копилку проекта: вид от третьего лица за¬ 
метно лучше подходит для того, чтобы стрелять из-за угла 
и прятаться за укрытиями. В этом плане игра чертовски 
похожа на своего бешеного собрата по жанру - «Оеагв о? 
\Ѵаг». 

В качестве железобетонного фундамента геймплея вы¬ 
ступает полная свобода действий и изначально открытый 
для исследований и путешествий мир. Для продвижения по 
главной сюжетной ветке нам придется брать миссии у ру¬ 
ководителей сопротивления. В каком порядке их выпол¬ 
нять - решать только вам. Игра не будет заставлять игро¬ 
ков проходить конкретно ту или иную миссию. Все зависит 
лишь от вашего желания. Хотите подорвать штаб- 
квартиру ЕБЕ? Без проблем! Атаковать кордо¬ 
ны злостных рабовладельцев? Всегда пожалуй¬ 
ста! Искать миссии совершенно не обязательно. 

Они сами найдут вас. Дело все в том, что в «Ней 
Еасііоп: СиеггіПа» очень активно использует¬ 
ся радио, наличествующее у игрока. Эфир посто¬ 
янно заполняют члены сопротивления, доклады¬ 
вая о своих боевых победах или обстановке в том 
или ином районе. Кроме того, они могут подбро¬ 
сить вам лишнюю миссию, например, сообщить, 
что невдалеке от вас происходит схватка с ЕБЕ 
и сопротивлению нужна помощь. Откликнуться 
или проигнорировать призыв - дело, естествен¬ 
но, ваше. 

С каждой победой над супостатами из ЕБЕ 
«гражданская» мораль и отношение к сопротив¬ 
лению простых обывателей будет заметно улуч¬ 
шаться. В итоге, «наладив мосты» с мирным на¬ 
селением, вы даже сможете рассчитывать на их 
поддержку в тяжелые моменты. Скажем, если 
вас будут преследовать враги, то гражданские мо¬ 
гут за вас заступиться и хорошенько наподдать 
негодникам. 

Самая приятная фишка в игре - это тотальная 
разрушаемость объектов и сопутствующий арсе¬ 
нал. Деформации подвергается абсолютно все - от 
чахлых стен и заборов до монументальных зданий 
и памятников архитектуры. При таком раскладе 
прятаться от врагов вечно за одной-единственной 


стеной никак не получится - игра про¬ 
воцирует игроков вести себя как можно 
активнее, а не осторожничать и по пол¬ 
часа отстреливать гадов, спрятавшись за 
какой-нибудь дырявой бочкой. Средства 
для массового умерщвления врагов 
тоже радуют - стандартный набор из 
ракетниц, гранат, пулеметов разбав¬ 
лен и довольно экзотичными вещами. 
Такими, как Сгіпсіег - оружие, стреляю¬ 
щее острыми, как бритва, лезвиями и 
разрубающее врагов напополам. Кровь, 
оторванные конечности, изуродованные 
тела - слабонервным в «Партизанском 
Движении» делать нечего. 

В среде экшенов от третьего лица 
«Кесі Еасііоп: ОиеггШа» выглядит 
очень неплохо. И даже претендует на 
нечто большее, чем статус «еще-одно- 
го-экшена». Отдых явно пошел бренду 
на пользу. Теперь же осталось немного 
подождать и воочию увидеть все труды 
студии ѴоІШоп. Похоже, что она нас не 
подведет. 


Инфу накопал Денис 
«ЕІ Репо» Егоров 





ѴУѴѴѴѴ.О-ѴѴОВШВУ 


Видеоконсоли от мировых производителей, 
иры и аксессуары! 



...а также игры, фильмы 
и музыка 

для персонального компьютера 
и многое другое ... 


Екатеринбург, ул. 8Марта 82 
(343) 251-92-92 
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Название: Агтадесісіоп Вісіегз 
Жанр: гонки на выживание 
Разработчик: Тагдет Ѳатез 
Издатель: Руссобит-М 
Системные требования: Репііит 4 
2.5 ГГц, 5І2 Мб ОЗУ, видеокарта 
с поддержкой РіхеІЗИасіег 2.0 с 128 МБ 
памяти, занимает 800 Мб 

Екатеринбургскую студию 
Тагмет Сатез можно смело на¬ 
звать профессионалами в об¬ 
ласти нетрадиционных гонок — 
«81е(ідеЬаттег» и «Ех МасЬіпа» 
доказали свою состоятельность 
и жизнеспособность далеко за 
пределами отечественного рын¬ 
ка компьютерных развлечений. 
Во время раздумий над организа¬ 
цией досуга, когда битва собствен¬ 
ных предпочтений заканчивается 
в пользу их проектов, переживать 
особо не приходится. И вы всег¬ 
да можете быть уверены в том, 
что ближайшие пару-тройку ча¬ 
сов (настоятельно не рекомендую 
засиживаться за играми дольше!) 
скучно вам не будет. 

На этот раз таргемовцы представили 
на суд общественности довольно ориги¬ 
нальное блюдо, не лишенное щепотки 
юмора. Посудите сами. Интегрировав 
думы, навеянные Сталкером, в гонки 
на выживание, они смешали их с не те¬ 
ряющей популярности зомби-темой и 
разложили сюжет поверх еще неостыв¬ 
шей сенсации в виде Большого адрон¬ 
ного коллайдера! Итак, вы один из тех 
людей, для которых руль и педаль газа 
дороже регулярных половых отноше¬ 
ний. Нелегкая судьба привела вас в за¬ 
крытую «Зону», где благодаря аварии 
вышеупомянутого гигантского девай¬ 
са большинство людей превратились в 
«живых мертвецов», жаждущих сами 
знаете чего. Случайно или не совсем 
все в «Агтадесісіоп Кісіегз» завязано на 
числе 3. Три группировки, три большие 


локации для гонок (Город, Порт, Коллайдер), три изначаль¬ 
но доступных автомобиля (в случае выполнения ряда не¬ 
простых заданий молено открыть новые смертоносные виды 
транспорта), три разновидности апгрейда (ускорители, «кен- 
гурятники», боковые конструкции). Может показаться, буд¬ 
то этого мало. Момент осознания, что это не так, ручаюсь, 
наступит незаметно. Единственно важным элементом в игре 
являются сами гонки, все остальное - лишь традиционная 
обертка и символическая необходимость. Разновидностей 
заданий десятки, но все они завязаны исключительно на 
гонках: никаких расхаживаний пешком и никаких исполь¬ 
зований автомобиля, а уж тем более водителя, не по назна¬ 
чению. Вот вы скажете, что сбор артефактов он и в Африке 
сбор артефактов. Ан нет! Собираем артефакты на время, ста¬ 


раемся набрать артефактов больше, чем соперники (причем 
очередной артефакт материализуется на карте лишь после 
подбора текущего), и, наконец, защищаем союзную машину 
от нападок, пока та не соберет определенное количество ар¬ 
тефактов. Или взять, к примеру, задания, посвященные охо¬ 
те на зомби. Уничтожить некое количество зомби за отведен¬ 
ный промежуток времени - раз! Избавить стоящие машины 
от нападающих зомби - два! Полностью очистить локацию 
от зомби, в то время как все оппоненты нацелены на ваше 
уничтожение - три! Хм-м-м, я все более убеждаюсь, что чис¬ 
ло три фигурирует в игре не случайно... 

Раскладывая «Агтадесісіоп Кісіегз» на составляющие, по¬ 
нимаешь, что разработчики не просто сели и сделали, а еще и 
предварительно «обмозговали» то, что получится в результате. 
К примеру, количество зомби, расхаживающих по локациям, 
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выверено с довольно высокой точностью. Увеличь их число, и 
картинка превратится в трудноразличимое кровавое месиво,.а 
ряд заездов - в небрежное прохождение по прямой. Уменьши - 
и игровой процесс потеряет львиную долю своего очарования. 
Приятное впечатление производит «подруливающий» борто¬ 
вой навигатор, который мгновенно прокладывает новый марш¬ 
рут, если вы, скажем, случайно пролетели поворот. 

Задания, как это водится в любой порядочной игре, под¬ 
разделяются на основные и побочные. Причем, если первые 
ко всему прочему развивают сюжетную линию, то вторые 
предназначены исключительно для накопления капита¬ 
ла, зато ускоренными темпами. Объяснять, для чего нужны 
деньги игрокам с маломальским стажем, уверен, не надо, но¬ 
вичкам же открою большую тайну - новые тачки и апгрейды 
с неба не падают, их нужно заработать. Говоря об апгрейдах, 
кощунство не остановиться на оформлении игры. На мой 
взгляд, самый подходящий в данном случае эпитет - «смач¬ 




но». Устанавливаемая на передний бам¬ 
пер мясорубка в действии заставит со¬ 
дрогнуться людей с чувствительной 
психикой, а звон автоматически рас¬ 
кладывающихся боковых лезвий с пос¬ 
ледующим характерным чавканьем 
разрубленной плоти приведет любите¬ 
лей гонок на выживание в состояние 
восторга. При этом ни намека на цен¬ 
зуру - реки крови и вопли умирающих 
прилагаются в полном объеме. 

Превосходная аркадная управляе¬ 
мость, красивая, шустрая графика, 
реалистичный звук, бодрые мелодии и 
практически мгновенная загрузка - не 
оценить эти и прочие прелести игры по 
достоинству практически невозможно! 


Александр Иванов 


Юмор 


ИЗ РАЗГОВОРОВ ПО «АСЬКЕ»: 



Она: Саш, у меня вирус 
завелся! 

Он: Я же тебе недав¬ 
но антивирус поставил. Ты им 
пользуешься? 

* Она: Дааа. Твоя программа его не 
видит((( 

Он: И что этот вирус делает? 

Она: Он постоянно открывает какое- 
то окошко и что-то скачивает из инета, а 
потом пишет «вирусные базы обновле¬ 
ны»! Ты его удалишь? 

Он: Нет. Это очень полезная бифидо¬ 
бактерия, не обижай ее! 

тКозіуа: бро, нада перевод на 50 
ѵітг СРОЧНО 

аіѵа; ушло! 

тКозіуа: ...не пришло ничё 

аіѵа; ушло нахрен из моей аськи!!! 

ххх: у тебя в аське громкая связь 
есть? 

ууу: КОНЕЧНО!!! 

зАйКа: ПриФфФетиГ соЛныС- 
ко! КаГДеЛИффФки? МнУ СейФас ф 
БольНичькУ иДеть((( 

СозНап: к логопеду? 


Она: а вот зачем все с 
компа крышку снимают? 

Он: её не снимают... её 
одеть обратно лень)) 

Взято с сайта ѵѵѵѵѵѵ.ЬавН.огд.ги 
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ПРЕДСТАВЛЯЕТ 


В новой ММОЙР6 «Ѵ/агЬаттег Опііпе: Время Возмездия» от 
создателей «Ьагк Аде оі Са теіоі» война не прекращается ни 
на секунду. Взяв за основу созданную компанией батез 
\Ѵогк5Ьор популярную фэнтези-вселенную, разработчики 
представляют игровой процесс следующего поколения на 
базе системы Кеаіт ѵ$. Кеаіт (ЙѵВ), который на годы увлечет 
игроков в мир бесконечной борьбы... 






Игроки должны определиться, на чьей стороне они 
будут сражаться, и вступить в ряды какой-либо 
армии. Предпочитаете совершать подвиги во имя 
добра - присоединяйтесь к силам Порядка в роли 
гордого гнома, благородного высшего эльфа или 
человека, преданного солдата Империи. Те же, кто 
выберет темную сторону, смогут примкнуть к злове¬ 
щим силам Разрушения и примерить на себя маску 
дикого зеленокожего (орка или гоблина), порочного 
темного эльфа или мародера, приверженца Хаоса. 
ВѵЙ-конфликты разворачиваются на трех фронтах, 
где давние враги ведут нескончаемые войны - 
гномы противостоят зеленокожим, высшие эльфы - 
темным эльфам, а Империя - Хаосу. Приключение 
начинается на фронте, соответствующем выбранной 
ар/лии, однако игроки вольны помогать своим союз¬ 
никам и на других фронтах. 




Конечной целью Кѵй-сражений является разграбле¬ 
ние вражеской столицы, для чего армии необходи¬ 
мо вторгнуться на территорию противника и захва¬ 
тить ее. Решающие битвы проходят на полях сраже¬ 
ний, расположенных в специально отведенных мес¬ 
тах и ориентированных на выполнение различных 
заданий, а также под стенами крепостей, которые 
необходимо захватывать или удерживать. Кроме 


того, будут доступны случайные сценарии, способствую¬ 
щие установлению контроля над зонами. 

Впервые игрокам будут предложены открытые задания 
(РиЫіс (Зиезі’з). Они выполняются совместно, помогают 
продвигаться по сюжету игры и позволяют всем игрокам- 
союзнитм, находящимся на определенной территории, 
участвовать в непрерывно продолжающейся, многоэтап¬ 
ной битве. Это хороший пример того, что любой аспект 
игры, включая бои типа «Игрок против компьютера» (РѵЕ), 
оказывает значительное влияние на ход всей кампании в 
целом. Участие в поединках типа «Игрок против игрока» 
(РѵР) не является обязательным; можно помогать союзни¬ 
кам в ВѵВ-сражениях и наслаждаться игрой во всей ее 
полноте, вступая в состязание с монстрами (РѵЕ). 

Имея за плечами детально разработанную вселенную с 
двадцатипятилетней историей, «ѴѴагИаттег Опііпе: 
Время Возмездия» дает новую жизнь творению батез 
МэгкзНор и позволит игрокам создать уникального персо¬ 
нажа, управляя состоянием боевого духа, развитием карье¬ 
ры и тактических способностей. 




записи 


игровым 


ПРРДли 


ИЛй&во ііоів ремени! 
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В. Швёбель 


Итак, они это сделали. По правде говоря, я не ожи¬ 
дал, но факт остается фактом - Еіесігопіс Агіз изда¬ 
ли незаурядную игру. И несмотря на то, что в высших 
кругах игробизнеса бытует мнение, будто рисковать 
опасно и лучше ступать по проторенной дорожке (пря¬ 
мо как в отечественном шоу-бизнесе), пару раз в году 
аналогичные проекты выстреливают, и, в конечном 
счете, именно они ведут индустрию вперед. Пусть на 
деле все оказалось чуть более пресно, нежели грези¬ 
ли анонсы, столь приторные, что щеки втягивались в 
ротовую полость. Однако, пройдя игру, я, не задумы¬ 
ваясь, вновь запустил ее с самого начала, но уже на 
уровне сложности Ьагсі, и проскакал по второму разу с 
неменьшим удовольствием... 


Название: Міггог’з Есіде 

Жанр: Симулятор паркура от первого 

лица 

Разработчик: ЭІСЕ 
Издатель: Еіесігопіс АПз 
Системные требования: Репііит 4 2.4 
ГГц/ АІНІоп 64 2800+, 1 Гб ОЗУ, видеокарта 
серии ОеРогсе б с 256МВ или выше, АТІ 
XI650 (НЮ2400), занимает 10 Гб 


Жил был безымянный Мегаполис, за¬ 
грязненный и опасный, но от того не ме¬ 
нее дикий и притягательный. И все было 
хорошо, пока в свежий ветерок свобо¬ 
ды не начал внедряться смрад тоталитар- 

• » 12 стр. 
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ности. В итоге ни телефон, ни почта, ни 
даже ѵкопіакіе.ги не остались без созер¬ 
цания вездесущего Осиіиз Шитіпаіиз. 
Решением стала подпольная организация 
«бегунов», курьеров, использующих не¬ 
проходимые для среднестатистического 
гражданина пути для доставки людских 
секретов посредством городской акроба¬ 
тики - паркура. Однако история Веры 
(ГаіНі), главной героини, вопреки ожи¬ 
даниям, практически не связана с испол¬ 
нением условий опасного трудового до¬ 
говора. По сюжету она решает личные 
проблемы, попутно раскрывая «стопи- 
цотый» масонский заговор. Родители 
Верки пали за убеждения при разгоне 
марша несогласных и осатанелый ребе¬ 
нок, движимый жаждой мести, отпра¬ 
вился учиться рукопашному бою, а за 
одним и паркуру в волшебную страну 
«Подполию». Сеструха же ее родная, по 
непонятным мне причинам, наоборот, 
стала ежечасно бдящим АСАВ’ом*. И вот 
сестренку подставили и посадили. Шьют 
убийство крупного чиновника. А тут еще 
на горизонте замаячил какой-то таин¬ 
ственный проект «Икарус», призванный 
избавить общество от скачущих по кры¬ 
шам паразитов... 

Повороты фабулы довольно предска¬ 
зуемы. К примеру, когда выясняется, 
что в рядах бегунов завелся предатель, 
не возникает ни малейшего сомнения в 
том, кто это. Пару раз сценаристы пы¬ 
таются «окрылить» некоторые реплики, 
но весьма безуспешно. Более или менее 


смотрятся лишь акцент на антитезу между «жить» и «выжи¬ 
вать» и идея обмена убеждений на выгоду. Однако в целом сле¬ 
дить за развитием событий скорее интересно. Поэтому не буду 
раскрывать всех карт. Сюжетные связки между уровнями по¬ 
даются под соусом очень стильной двухмерной анимации, ко¬ 
торая идеально вписывается в экстерьер игры. 

Надо заметить, что стиль - ключевое слово в описании 
«Міггог’з Еб&е». Это и внешность героев, и оформление города, 
и потрясающий саундтрек (особенно финальная песня) и игро¬ 
вой процесс практически от альфы до омеги. Например, из все¬ 
го интерфейса наличествует только прицел, да и то лишь когда 
Вера держит оружие. Аптечки и патроны тоже искоренены как 
класс. Здоровье восстанавливается само, со временем. А инфор¬ 
мация о повреждениях доносится до игрока посредством крас¬ 
ных вспышек и черно-белого светофильтра. Следует заметить, 
что дизайнеры весьма вольготно обращаются с воображаемым 
объективом. И эффект туннелирования при быстром беге, и фо¬ 
кусировка взгляда при резком изменении расстояния до объек¬ 
та и головокружение при взгляде с большой высоты - все это за¬ 
ставляет говорить об игре исключительно комплиментами. А то 
и вообще одобрительно материться. 
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Сам же игровой процесс довольно трудно описывать пе¬ 
ром, но я все-таки попытаюсь. Главный принцип действа - жи¬ 
вешь пока бежишь. И кто бы ни дышал тебе в спину - простые 
фараоны, пулеметчик ВВП или накачанные «озверином» вра¬ 
жеские паркурщики в хоккейных масках - принцип не меня¬ 
ется. Если погоня не задается, можно попытаться вступить в 
бой, благо Верунчик мастерски разоружает оппортунистов с 
последующим обращением ствола против его недавних хозя¬ 
ев. Этому способствует набившая оскомину, но весьма прак¬ 
тичная возможность ненадолго включить замедление време¬ 
ни. Однако чаще приходится показывать противникам пятки. 
И даже если за вами никто не гонится, предпочтительней пере¬ 
двигаться с максимальной скоростью. Хваленая система инер¬ 
ции тут присутствует, к тому же она не столь сложна, как спер¬ 
ва обещали. Такие выкрутасы, как, например, скольжение, бег 
по стенам, затяжные прыжки и тому подобное невозможно вы¬ 
полнить, не получив нужное ускорение. В неблагодарном деле 
прокладывания маршрута через бетонные джунгли вам помо¬ 
жет не столько братская клавиша [аіі], которая, хоть и не всег- 


Коды 


:@а 


С помощью любого текстового редактора откройте файл 
«ЮІприІ», находящийся в папке «Міггог’з Ебде\ТсЮате\СопПд\». 
Найдите секцию «Ьіпсііпдз» и отредактируйте ее так , чтобы она, 
например, выглядела следующим образом: 

ВіпсЯіпд5=(Ыате= «Р2»,СоттапсІ=«до(і» / СопггоІ=РаІ$е / 5Іі№=РаІ5е,АІ1=РаІ5е) 

В данном примере к клавише [Е2] привязывается код неуяз¬ 
вимости. Меняя клавиши или коды можно добиваться нужного 
результата: 

досі - неуязвимость; 

Іе8и8 - режим иезиз; 

сігорте - свободная камера (только при активной 
неуязвимости); 

РгееРІідМСатега - изменить режим камеры (псевдо режим 
хождения сквозь стены); 
атто - бесконечные патроны; 

ІоасИиІІіпѵепіогу - все оружие; 

8*аі хипіі - показать РР5; 

зіото 0.4 - включить замедленный режим; 

8Іото 1.0- выключить замедленный режим; 

ЬоскАІІЬеѵеІ8 - закрыть все уровни; 

УпІоскАІЦ.еѵеІ8 - открыть все уровни; 

ЬоскАІІТТ - закрыть все Тіте Тгіаіз; 

ІІпІоскАІІТТ - открыть все Тіте Тгіаіз. 


□НЕ 



да своевременно, но разворачивает Веру в 
нужном направлении, сколько так назы¬ 
ваемое «зрение бегуна». Как оказалось, 
не всегда понятно, особенно поначалу, 
что из окружающих вас декораций име¬ 
ет практическую пользу, а что - чисто эс¬ 
тетическую. И тогда игра заботливо под¬ 
светит интерактивные объекты красным 
цветом. Разглядеть их не составит особо¬ 
го труда, ибо, за исключением несколь¬ 
ких локаций, город выполнен в холодной 
гамме, преимущественно во всевозмож¬ 
ных оттенках белого и синего. Не ска¬ 
зать, что на просторах «Міггог’з Еб^е» 
можно крепко заплутать, но все же не со¬ 
ветую в первый раз ставить высокий уро¬ 
вень сложности. В нем «гиппег’з ѵізіоп» 
не работает, и в некоторых местах можно 
и вправду «подзастрять». Да и общая ди¬ 
намика снизится на порядок. 

От боевых сцен не стоит ждать откро¬ 
вений. Да, безусловно, хватать пушку с 
пола в скольжении между укрытием А и 
укрытием Б под градом пуль более чем за¬ 
хватывающе, а драка на крыше с преда¬ 
телем вообще выше всяческих похвал, в 
целом система боев вполне стандартна. А 
вот погони в экстремальных условиях, с 
постоянно рикошетящими тут и там пу¬ 
лями или с проносящимся в сантиметре 
поездом метро, пронзающим воздух ог¬ 
лушительным клаксоном - эти эмоции 
вам будет хотеться испытать снова и сно¬ 
ва. Тот, кто никогда в детстве не убегал от 
милиции (или медведя), не поймет, что я 
имею в виду. 

На выходе имеем совершенно уни¬ 
кальный игровой процесс. 

Конечно, попытки оседлать тему пар- 
кура были и раньше, достаточно вспом¬ 
нить «Аззаззіп’з Сгеесі», «Врііпіег Сеіі» 
или, скажем. Персидского Принца, од¬ 
нако «Міггог’з Есі&е» на порядок выше 
их всех по динамике, да и вид от перво¬ 
го лица возбуждает совершенно другие 
центры мозга. Имеем отличное графи¬ 
ческое оформление и мощный движок, 
производительность которого много¬ 
кратно возрастает благодаря хитрому ди¬ 
зайну. Имеем непередаваемый стиль, в 
эмерджентном образе которого приняли 
участие абсолютно все элементы игры. 
Имеем, в конце концов, отличную игру, 
от которой веет утренней росой новизны 
и морским бризом свободы. Очередная 
маленькая победа креатива над посред¬ 
ственностью. Вы много потеряете, если 
пройдете мимо. 


Денис «ЕІ Репо» Егоров 


* Аббревиатура от аіі сорз аге Ьазіагсіз (англ.) 




















Название: Ыесгоѵізіоп 
Жанр: РР5 (стрельба от первого лиц ) 

Разработчик: Рагт 51 

Системные требования :Реп1,ит4 

2 4 ГГц или АІИІоп 64 +2800, 1 ГбОЗ , 
СеРогсе 6600 или АТІ Вабеоп XI600 _ 
с 256 Мб видеопамяти и поддержкой 
пиксельных шейдеров Э.О. занимает 6 Гб 


Как вы думаете, что могла со¬ 
здать студия, основатели которой 
работали в свое время над таки¬ 
ми всем известными играми как 
«Месіаі о? Нопог: АИіесІ Аззаиіі» и 
«Раіпкіііег»? Правильно, шутер. 
Неудивительно, что <^есгоѵІ8Іоп» 
многое вобрал в себя из этих проек¬ 
тов. Если присмотреться да при¬ 
задуматься, то может показаться, 
будто новинка от Рагш 51 являет¬ 
ся этаким сплавом вышеупомяну¬ 
тых хитов с той лишь поправкой, 
что события разворачиваются на 
фоне Первой, а не Второй мировой 
войны. 

1916 год. Саймон Бакнер, простой 
техасский парнишка, по собственной 
дури угодивший в мясорубку самой 
кровопролитной за всю историю (на 
тот момент) войны. Его соотечествен¬ 


ники совместно с бойцами британской армии противостоят 
войскам Германии. Кругом грязь, смрад, разруха. Над по¬ 
лями сражений стоят ядовитые облака - последствия атак 
химическим оружием. По траншеям снуют крысы в на¬ 
дежде урвать что-нибудь съедобное. Самого солнца не вид¬ 
но за дымом и копотью. Первая мировая уступала Второй 
разве что по числу жертв, но никак не по тем ужасам, что 
пришлось пережить ее непосредственным участникам. 
«Маловато будет!» - сказали разработчики, и в результате 
на просторах игры появились орды зомби. Угадайте с трех 
раз, кому придется заняться их уничтожением? Дальше - 
больше! Оказывается, Первая мировая - лишь верхушка 
айсберга. На землю рвутся порождения тьмы, демоны всех 
мастей, и последняя линия обороны, защищающая лю¬ 
дей от геноцида - вампиры. Придется помочь и им. Короче 
говоря, назвать сюжет игры скучным ни у кого язык не 
повернется. 

К сожалению, «Кесгоѵізіоп» не затягивает игрока с пер¬ 
вых же минут. Но по истечении некоторого времени пони¬ 
маешь - этот шутер относится к когорте оригиналов, ко¬ 
торые, как говорится, долго запрягают, но быстро едут. 
Секрет кроется в арсенале главного героя. Чем богаче он 
становится, тем интересней играть. Безо всяких услов¬ 
ностей оружие можно разделить на две части, равно как 
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и саму игру. Поначалу, когда вам придется бегать по по¬ 
лям сражений Первой мировой, на страже вашего здоровья 
будут стоять образцы, реально находящиеся на вооруже¬ 
нии в начале XX века. Широкий выбор холодного оружия 
и взрывчатки, пара разновидностей винтовок (естествен¬ 
но, Ое\ѵеЬг 98 и Ьее-ЕпПеИ), имеющих вариации со шты¬ 
ком, снайперским прицелом и наствольной гранатой, ле¬ 
гендарный американский винчестер М97, тяжелый ручной 
пулемет МС0815. Пистолеты представлены очаровашками 
Соіі; М1911 и Р08 РагаЬеІІит (небезызвестный Люгер). Но 
главным открытием сезона стал для меня немецкий пис¬ 
толет-пулемет МР18, удивительно напоминающий своим 
внешним видом гибрид отечественного ППШ и английс¬ 
кого 8ТЕК. Тот факт, что МР18 на момент событий, разво¬ 
рачивающихся в игре, не был еще даже запатентован (это 
произошло годом позже), назовем досадной оплошностью. 
Вторая часть проходит в адских подземельях, где вашему 
протагонисту придется бороться с самой настоящей нечис¬ 
тью. Здесь на помощь пришло оригинального вида вампир¬ 
ское оружие, по сути являющееся аналогом современных 
пистолета-пулемета, дробовика, огнемета и гранатомета. 
Ко всему прочему, специальное оружие будет интегрирова¬ 
но в вашу левую руку - «Темная рука» позволит не только 
резать врагов на куски острыми лезвиями, но и проводить 
дистанционные атаки, а также колдовать. 


Широкий ассортимент вооружения 
не до конца объясняет привлекатель¬ 
ность игрового процесса. Все дело в 
том, что количество способов умерщ¬ 
вления растет вместе с вашим вещ¬ 
мешком. Например, можно брать в 
каждую руку по стволу (спаренный 
ручной пулемет - зрелище не для сла¬ 
бонервных). Казалось бы, безобид¬ 
ный набор «саперная лопатка 4- писто¬ 
лет» обладает воистину разрушающей 
силой. Ведь лопатку можно не толь¬ 
ко использовать в качестве холодно¬ 
го оружия, но и попросту метнуть во 
врага. А в случае не вовремя закон¬ 
чившейся обоймы ударить рукоят¬ 
кой пистолета по темечку. Пинаться 
также никто не запрещал. Добавьте 
сюда многочисленные комбо (про¬ 
стейший представляет собой баналь¬ 
ный хэдшот), позволяющие накапли¬ 
вать ярость для более смертоносных 
атак, так называемые «фаталити», 
могущественные заклинания «Темной 
руки», способность замедлять время. 
Для пущего разнообразия разработчи¬ 
ки иногда подкидывают возможность 
воспользоваться услугами специфи¬ 
ческого транспорта, как то шагаю¬ 
щий робот-скафандр или летающий 
огнедышащий дракон. Игра не поощ¬ 
ряет любителей шкериться по углам. 
Толпы нападающих и огромные боссы 
принуждают игрока к активным дей¬ 
ствиям. Как результат - стопроцент¬ 
ный экшен, драйв и море веселья! 


Александр Иванов 


Коды 


РШ 


Нажмите клавишу [~] (тильда), чтобы 
открыть консоль. Наберите один из ни¬ 
жеследующих кодов и нажмите [Епіег]: 

ЫѴЫАІЛ.І.ЕѴЕІ.8 - разблокировать все 
уровни; 

ЫѴЫССЮ - режим бессмертия; 

ЫѴЫСРІЫОЕН - режим «Мясорубки»; 

МѴЫСУЛМСЮЕ - режим Раігу; 

МѴЫРІІЫМѴ - мультяшный режим; 

ЫѴЫНЕАІ.МЕ - пополнить здоровье; 

ГтШАКЕМУйАУ - пополнить 
здоровье; 

ЫѴЫІІЫЬОСК - разблокировать все 
Комбо; 

ЫѴЫСНАШ - максимальный уровень 
Ярости; 

ЫѴЫАММО - все патроны; 

ЫѴЫѴѴЕАРОЫ8 - всё оружие. 
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Уважаемые коллеги! Если Ваша организация занимается 
вопросами, связанными с продажей вычислительной 
техники и комплектующих; распространяет программные 
продукты оптом и в розницу; имеет торговые площади 
в магазинах технического, компьютерного, книжного и близких 
к ним направлений, то 




ІШшпщ отЩ^оЩ ул. 8 Марта, 45А (343) 270-94-55 
ѴІШШЛЪ, ул. Мельникайте, 136, иорп 2 (3452) 34-07-52 
V, проспект Машиностроитей, 23А 
проспект Победы, 382 Б (351) 794-99-61 
ммѵѵ.істе.ги 
іп1о@1сте.ги 
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В нашем прайс-листе представлены самые популярные и интересные 
мультимедийные продукты не только нашей фирмы, но и многих других, 
таких как "Бука", "Руссобит-М", "Новый Диск", "5оЙ СІиЬ", "Акелла", 
"ИДДК", "Медиахаус", КиМ. 

Дополнительно мы предлагаем широкий ассортимент программных 
продуктов (Місго8оД, АВВѴѴ), игровых приставок, журналов, чистых 
носителей Мігех, ІІ5В Ла§Н памяти, игровых аксессуаров (рули, джойстики 
и т.д.) и ОѴО-фильмов. 
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